Literacka
Podroz
Hestii

Wielka Gra Literacka # M
Karte odpowiedzi odbierzesz w infopunkcie. §

Zadanie dotyczy ksiazki: ?%.

-~

8
OPOWILESCI SWIATA ZORZY

KAROLINA LEWESTAM

SILLA

Karolina Lewestam (Agora dla Dzieci)

Bohaterem ksigzki jest zwykly 11-letni chlopiec, Ari, ktory
pewnego dnia otrzymuje bardzo powazng misje — musi uratowac
znikajacg Zorze Polarna.

Zaproponuj 4 przedmioty, w jakie wyposazysz bohatera na czas
trudnej wedrowki po krainie skutej lodem i ktore pomoga mu
wykonac to niecodzienne zdanie.

ilustracje MARIUSZ ANDRYSZCZYK ‘l
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HERZYK

WOLNOSC ALBO SMIERC (T.1)

Aleksandra Herzyk (Kultura Gniewu)

Akcja tego historycznego komiksu rozgrywa sie podczas

4 SMIER. > , rewolucji francuskiej. Franciszka — gldbwna bohaterka ksigzki —
= wyrusza z misja szpiegowska do Paryza i poprosilta Cie wiasnie

o udzial w pewnym tajnym projekcie.

FONM-1

Wykaz sie inwencja i zaszyfruj tytul tego komiksu za pomoca
rebusu.
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LATO NA RODOS

Katarzyna Ryrych (Nasza Ksiggarnia)

~

Historia przedstawiona w tej ksigzce jest prawdziwa lekcja
tolerancji i akceptacji, ale pozwala tez czytajacym na przezycie
niesamowitych przygdd na ,RODos”, czyli w zielonych zakatkach
Rodzinnych Ogrodkow Dziatkowych.

Znajdujesz sie wiasnie na ,RODos”, dopasuj podane na karcie
formy literackie do typowych miejsc w ogrodkach dziatkowych.
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'Ji’li.I.,D‘RZE?:v:/(: CAwr BEL - STAN SPLATANIA .

Roksana Jedrzejewska-Wrdbel (Wydawnictwo Literackie)
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Mieszkancy domu seniora ,,Zaciszna Przystan” czuja sie na co

dzien jak skazancy odsiadujacy wyrok — zapomniani przez

Swiat i przez bliskich, Zle traktowani, maja wrazenie, Ze nie sg

juz nikomu potrzebni. Dopiero wizyta mtodych wolontariuszy: ‘
Leny, Marii i Mitlosza odmienia Zzycie wszystkich. Nazwa ,Zaciszna
Przystan” w kontekscie tej historii jest typowa manipulacja

jezykowa, czyli stuzy do ukrycia prawdziwego znaczenia.

Wymysl i zapisz 1 dowolny przyklad manipulacji jezykowej,
na ktéry Twoim zdaniem warto zwraca¢ uwage wspolczesnie.
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DZIK DZIKUS

Krzysztof Lapinski (Agora dla Dzieci)
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Historia mlodego dzika z Lasu Kabackiego to opowiesc¢, w ktorej
szybko da sie zauwazy¢, ze dzieki zgodzie, méwieniu prawdy

i polaczeniu sit mozna rozwigzac¢ bardzo wiele problemow. Na
przyklad mozna wspodlnie wygrac¢ z pewnym hejterem.

Wymysl hasto przeciwko hejtowi w internecie. W hasle musi
pojawic sie jakie$ zwierze.
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OCZY MICHALINY

Marcin Szczygielski (Instytut Wydawniczy LATARNIK)
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Michalina zyje z rodzicami w Miescie Czterech Wiatrow. Bylaby
typowa 12-latka, ale widzi inaczej, widzi tzw. Rzeczy Specjalne.
Dostrzega o wiele wiecej niz inni ludzie, ale czesto o tym nie mowi
glosno, bo boi sie szyderstw i oskarzen o zmyslanie. Historia
Michaliny pozwala zada¢ sobie bardzo wazne pytanie — co mozemy
0siggnac sila naszych mysli?

No wiasnie, co? Pobujaj teraz w oblokach, odprez sie i wymysl, jak
mogloby brzmiec¢ imie i nazwisko osoby na stanowisku burmistrza
Miasta Czterech Wiatrow.

Marcin Szczygielski

OczYy MICHALINY
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Katarzyna Wasilkowska LE

EWIAT WUNDKA
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SWIAT MUNDKA

Katarzyna Wasilkowska (Wydawnictwo Literatura)

W tej ksigzce poznajemy losy 13-letniego Mundka oraz

jego rowiesnikow, ktorzy maja wiele rozterek i problemow.
Szczegolnie tych zwigzanych z rodzicami. Mundek na przyklad
chce zostac rysownikiem komikséw, ale jego ojciec nie traktuje
powaznie tego pomystu na zycie.

Polacz w pary stowa rozsypane na karcie odpowiedzi i dostarcz
w ten sposob tacie Mundka argumenty za tym, ze rysowanie
komikséw ma sens.



Literacka
Podroz
Hestii

Wielka Gra Literacka # M

Karte odpowiedzi odbierzesz w infopunkcie. §
Zadanie dotyczy ksiazki: ?%.
\;@ \
b 50

MALE LICHO I LATO Z DIABLEM |

Marta Kisiel (Wilga / GW Foksal)
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W lekturze tej ksigzki kazdemu towarzyszy usmiech, bo btyskotliwy
humor i zabawny jezyk prowadza nas przez wszystkie jej strony.
Tytutowe Licho wypowiada wiele seplenigco-dziwacznych zdan

i stow.

Rozszyfruj zapisana na karcie przykltadowa wypowiedz Licha,
tlumaczac ja w sposob zrozumialy dla siebie i innych. Nie bedzie
latwo!
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HYDROPOLIS. UCIEKAJ (T. 1)

Zygmunt Miloszewski (W.A.B. / GW Foksal)
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Mieszkancy i mieszkanki Hydropolis, czyli podwodnej kolonii
zbudowanej na dnie oceanu, muszg stosowac sie do bardzo
restrykcyjnych zasad, ktore ograniczajg ich wolno$c¢ i zmuszaja
do zycia w cigglym stresie.

Zbuntuj sie i zaproponuj 2 wazne wedlug ciebie zasady spoleczne,
ktore moglyby obowigzywa¢ w kazdym kraju czy miejscu
na Swiecie.
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ZYGMUNT &

"IVIitUBZI:WBKI 8  HYDROPOLIS. WALCZ (T. 2)

Zygmunt Miloszewski (W.A.B. / GW Foksal)

Nazwa podwodnej osady Hydropolis z ksigzki Z. Miloszewskiego,
sklada sie z 2 cztonow: hydro (z gr. .,woda”) i polis (z gr. ,,miasto”).

Wymysl kreatywna nazwe osady zbudowanej: 1. wysoko
w gorach, 2. gleboko w puszczy, 3. na pustyni.
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BIURO DZIECI ZNALEZIONYCH

Andrzej Marek Grabowski (Wydawnictwo Literatura)
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B\URO DZIE(I

'ZNI\LEZ|0NY(H

ILUSTRACJE : JOANNA RUSINEK

Wszystkie historie opisane w tej ksiazce zdarzyly sie naprawde.
Dotycza réznych nastoletnich problemow a perypetie mlodych
bohaterow i bohaterek wzbudzajg wiele czytelniczych emocji.
Ksigzka pozwala zastanowi¢ sie nad tym, co w Zyciu jest
najwazniejsze. A co jest najwazniejsze w twoim zyciu?

Podaj 3 stowa lub warto$ci, z jakimi najchetniej sie identyfikujesz.
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) HNTOS";’I ANTOSIA W BEZKRESIE

1) BEZRRESIE @

-~

Marcin Szczygielski (Instytut Wydawniczy LATARNIK)

N
-
oy ]

e /Ry "\ N A 2’ =

{0 3 Bohaterka powiesci historycznej Marcina Szczygielskiego

jest o-letnia Antosia, ktdra w 1039 roku wraz z matka zostaje
aresztowana przez NKWD i zestana do Kazachstanu. Z daleka

od domu i w nieprzyjaznym otoczeniu, probuje zachowa¢ pamiec
o rodzinnym kraju.

Wypisz wlasne skojarzenia z regionem lub miejscem, z jakim jestes
najbardziej zwigzany/a, dobierajagc do nich: kolory, smaki i widoki.
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PRZYJACIEL POLNOCY

Ilona Wisniewska (Agora dla Dzieci)

Mozna powiedziec¢, ze glbwna bohaterka powiesci llony
Wisniewskiej jest surowa, dzika i fascynujaca przyroda
Spitsbergenu — najwiekszej norweskiej wyspy, polozonej
na Morzu Arktycznym.

Ochton w tym punkcie naszej gry, przeczytaj 4 zdania na karcie
odpowiedzii oznacz je jako PRAWDA lub FALSZ.
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KSIEZNICZKA NA WYGNANIU, CZYLI
OSIEM ZYWOTOW REGINY ROZYCZKI

Katarzyna Ryrych (Ibis / Butterfly)
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czyli osiem zywotow

Reginy Rozyczki

Tytulowa Regina Rozyczka nie pasuje do stodkiego wizerunku
nastoletnich , ksiezniczek” — jest harda, uparta, obcesowa
i z determinacja broni swojej godnosci i autonomii.

Pomoz Reginie znalez¢ zenskie odpowiedniki podanych nazw
(czyli feminatywy) i nie boj sie kreatywnosci!
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HAJDA. BESKID BEZ KITU

Maria Strzelecka (Libra PL)

Chiopiec (Kola) i pies (Hajda) to glowni bohaterowie tej ksigzki.
Trudna historia ich nie oszczedza, ale sila tej powiesci jest wiara,
ze dobro i tak w koncu zwyciezy.

Podaj tytuly 2 ksigzek lub filmoéw, ktére majg podobne przestanie.
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= Natalla Szostak
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/ZGUBA

Natalia Szostak (W.A.B. / GW Foksal)

Bohaterka tej powiesci jest nastoletnia Marianna, ktéra w wyniku
rodzinnych problemow ucieka z domu.

Zapoznaj sie z podanym na karcie cytatem z ksigzki i odpowiedz
na pytanie.
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PO SLADACH

Agnieszka Wolny-Hamkalo (Hokus-Pokus)

W tej petnej metafor i symboli ksigzce towarzyszymy Frankowi
i Julkowi, ktorzy szukaja zaginionej kolezanki, Adeli. Podgzaja
tropem miejsc, 0soéb, sytuaciji, z jakimi miala ona wczesnie;j
kontakt.

Kazdy z nas zostawia po sobie jakies ,,$lady”. Za pomoca koloru,
ksztaltu i zapachu opisz $lady osoby poszukujacej swojej drogi
we wspolczesnym Swiecie. W zadaniu wykorzystaj mozliwosci,
jakie daje abstrakcyjne myslenie. To zadanie wymaga skupienia!
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e JUZ. JUZ!

Katarzyna Wasilkowska (Wydawnictwo Literatura)

e,
TIEED

Bohaterka tej ksigzki lubi szkote, ma wielu znajomych, ale pod
wplywem pewnej gry komputerowej traci kontakt z rzeczywistoscia,
izoluje sie od innych i staje sie konfliktowa.

Zal6zmy, ze taka sytuacja przytrafia sie Twojej dobrej kolezance
lub koledze. Jakie stowa pomoglyby zrozumiec¢ im, co traca?

Jak przekonal(a)bys ich do zmiany zachowania? Zaproponuj nazwe
kampanii spotecznej w postaci 3 stow wstawionych w skrot

.Ctrl + Alt + Del”, np.: ,spotkajmy sie + offline + uSmiech”.
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ZABO.JCZE PIEROGI.
MAMA W OCCIE

Marcin Przewozniak (Wilga / GW Foksal)
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W tej pelnej humoru ksigzce, z kryminalnym watkiem glownym,
zwykle pierogi staly sie poczatkiem bardzo zaawansowanego
sledztwa!

Wyobraz sobie, zZe jestes autorem / autorka kryminatu, ktérego akcja
toczy sie w kuchni. Jaka potrawa lub produkt spozywczy mogiby
pojawic sie w tytule Twojej ksiazki? Zaproponuj cos$ szalonego!
Przyklad: ,Zabojcze muffinki”.
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SASZA HADY =

ZEFIRYNA I KSIEGA UROKOW

iu Ksiestwach!

Sasza Hady (Wydawnictwo Literackie)

Zefiryna ma w nosie nudne i przestarzale konwenanse. Podejmuje
decyzje samodzielnie, bez ogladania sie na dworska etykiete.
B . To zwiastuje nie tylko ktopoty, ale tez dobra zabawe.

E FI R\{ N To sie nazywa girl’s power!

[ KSIEGA UROROW

Spakuj plecak Zefiryny na kolejna przygode i zaproponuj jej
3 przedmioty. Pamietaj, ze Zefiryna na pewno wybralaby rzeczy,
ktore pomagaja w aktywnym spedzaniu czasu!




